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-

[ 1. RAPPEL DU SUJET |

L’objectif de ce stage de fin d’études était de réaliser un logiciel d’interrogation par
Minitel des tableaux communs de la base de données d’Ecordre.
Ce logiciel devait répondre a un certain nombre de critéres :

. Proposer un ensemble d’écrans pertinents du point de vue de leur contenu.

. Etre utilisable en temps réel, a distance et par plusieurs utilisateurs.

. Répondre aux normes standards du Minitel.

. Etre ergonomique et facile d’emploi pour un public divers et varié.
Pour répondre a ces besoins de développement, nous avons utilisé I’ AGL Telon interfacé
avec CICS et DB2. Si a premiére vue un tel outil permet d’alléger la charge de réalisation

et le temps de développement, il demande un apprentissage solide et une connaissance de
I’environnement (la plate-forme) qui le supporte.

Ce rapport présente dans un premier temps les outils utilisés pour la réalisation du
logiciel avant de s’appesantir sur I’application, d’abord du point de vue technique puis
sous son aspect utilisation. La transition entre ces deux aspects s’effectue en mettant en
paralléle le vécu avec Telon et 1a publicité faite autour des AGL.
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B 2. PRESENTATION DES OUTILS 1

2.1. TSO/SPF (TIME SHARING OPTIONS)

TSO/SPF est I’environnement de travail en mode conversationnel que le CNUSC
propose sur le systéme d’exploitation MVS.

TSO est le nom du moniteur conversationnel de base disponible sur le systtme MVS.
Bien que I’utilisation directe de TSO soit désormais tombée en désuétude, c’est
cependant toujours TSO qui sert d’environnement d’accueil a SPF qui est aujourd’hui,
sous la dénomination de TSO/SPF, le seul environnement conversationnel utilis€ sous
MYVS.

Ses principales caractéristiques sont :
. Travail guidé par enchainement de menus arborescents.
. Editeur de fichiers.
. Ensemble d’utilitaires de gestion de fichiers.
. Facilités de mise au point et d’exécution interactive.

. Acces simple a I’environnement batch.

En résumé TSO est un systtme interactif dot€ de commandes pour permettre le
développement d’une application (depuis la création des fichiers jusqu’a la compilation).

Pour ma part, I’environnement TSO me permettait d’accéder a I’ AGL Telon, d’utiliser les
JCL de compilation et de me servir de 1’éditeur pour mettre au point des routines propres
a mon application.

Remarque :

L’apprentissage de TSO/SPF est rébarbatif pour un habitué de la souris, des systémes
multi-fenétrages et d’éditeurs plus conviviaux.

2.2. CICS (CUSTOMER INFORMATION CONTROL SYSTEM)

CICS est une interface entre le systéme d’exploitation et les programmes utilisateurs. I1
est particulierement adapté aux applications temps réel et multi-utilisateurs puisqu’il
assure la supervision de toutes les activités de télétraitement. Autrement dit, CICS offre
les services de gestion des terminaux, des données et des programmes.

En fait on peut considérer CICS comme le programme principal (main) ol viennent se
greffer les propres programmes des applications. Ainsi, les programmes d’applications
dialoguent avec CICS et non avec le syst¢me d’exploitation (par exemple, toutes les
demandes d’entrée / sortie sont formulées a CICS).

Les principales fonctions assurées par CICS sont :

. Le contrdle de I’exécution concurrente et simultanée des programmes.
. Le controle de ’acceés aux fichiers.
. Le contrdle et 1’établissement des communications entre les terminaux et les

programmes de I’application,

. L’acces aux bases de données hi€rarchiques et relationnelles.

3.
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. L’intégrité des données en les remettant en 1’¢tat en cas d’une fin anormale
d’une transaction (une transaction CICS est une unité loglgue de données, le
code transaction identifiant Ie traitement ou programme a exécuter).

. L’intercommunication avec d’autres systémes.
En résumé, CICS est un systéme transactionnel permettant d’exécuter des programmes

en donnant le code transaction spécifique a chaque traitement. Nous précisons qu’il
existe divers CICS et que nous avons utilisé la version éducation i.e. CICS EDUC.

2.3. DB2 (DATABASE 2)

DB2 est un SGBD relationnel qui tourne sous MVS. 11 est dérivé du system-R et de
SQL/DS. Commercialisé¢ par IBM depuis 1984, DB2 est un produit performant qui
permet une grande vitesse d’acces et la gestion répartie de gros volumes de données.

Sous le systéme d’exploitation MVS, DB2 est constitué de trois principaux composants
comme le montre la figure ci-dessous :

Database Systenm
<> <> IRLKH

Sexvices Services

- Figure 1. Les composants de DB2 sous MVS -

. Database Services est la partie de DB2 la plus directement en charge des ordres
SQL. Elle permet la préparation des programmes d’application et contrdle leur
exécution. Elle est en communication avec les tables relationnelles définies par
les utilisateurs et les tables du catalogue.

. System Services réalise trois fonctions :

- Les fonctions de connexion entre DB2 et les autres sous-systemes (TSO,
CICS, ...) dans lesquels les programmes d’application sont exécutés.

- Les fonctions de services (journalisation, traitement des messages systéme,

).
- Les fonctions de coordination entre les divers composants de DB2.

. IRLM (IMS Resource Lock Manager) est chargé de gérer ’allocation des
ressources demandées simultanément par différents utilisateurs et d’assurer
ainsi la cohérence des informations accédées et mises 2 jour.

DB2 propose des aides logicielles destinées a faciliter ’écriture et le test des programmes
(SPUFI, DCLGEN, etc.).

2.4. QMF (QUERY MANAGEMENT FACILITY)

QMEF est une application interactive fonctionnant sous TSO/SPF, congue pour extraire
des données des tables relationnelles et pour les mettre en forme.

Ce logiciel se présente comme un ensemble d’écrans guidant 1’utilisateur durant une
session. Il comporte des panneaux d’aides et des touches de fonctions et convient
particuliérement a des non-informaticiens.
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Avant de présenter Telon, montrons I’intégration des différents composants que nous
venons de décrire (figure 2).

DONNEES
DB?2
DB2
TSO/CICS
REQUETES PROGRAMMES INTERACTIF
QMF DB2I
3270 3270 3270
Utilisateur Programmeur Administrateur
Final COBOL,PL/1 ,ASM du Systéme et
FORTRAN des Données

- Figure 2. DB2 et les applications d’acces aux données -

-5-
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2.5. TELON
2.5.1. Philosophie

Telon est un outil d’aide a la conception et au développement. Destiné principalement au
développement de transactions en temps réel dans des environnements IMS ou CICS,
Telon géneére des programmes natifs en COBOL ou PL/1 accompagnés de toutes les
informations et des blocs de controles nécessaires. En ce qui nous concemne, ’application
a été€ développée en COBOL II sous CICS.

Telon, outil d’aide & la conception, facilite I’analyse d’une application par son module de
prototypage. Ce module permet de simuler rapidement I’application et de la mettre au
point avec ou sans accés aux données.

Mais Telon est d’abord un outil d’aide au développement d’applications. 11 facilite la
tiche des concepteurs grice a ses modules de définition des écrans, de codification et de
tests des programmes. Le module de codification permet, entre autre, de gérer de maniere
quasi automatique la majorité des types d’acceés aux données quelles soient stockées dans
des fichiers ou dans des bases de données.

2.5.2. Architecture

Telon est composé de trois modules logiciels séparés : la fonction d’aide a la conception,
le générateur d’aide a la conception et la fonction de test.

Aide a la conception

Ce module, appelé TDF (Telon Design Facility), est le module principal de Telon. Il
permet de définir et de modéliser une application.

Il y a ainsi, pour chaque programme, la possibilité de définir le dessin d’écran. Il
consiste 2 saisir les littéraux et les champs variables en les positionnant a I’endroit voulu.
Le premier caractére du champ détermine son usage, le chiffre qui le suit indique sa taille.
Exemple.

Nom : < 20 Numéro Client : > 10

Le Nom et le Numéro Client sont des littéraux.
Le Nom est associé a un champ variable en entrée (signe <) de taille 20.
Le Numéro Client est associé a un champ variable en sortie (signe >) de taille 10.

Toutes les informations (position, longueur, usage) des champs variables sont
automatiquement répercutées dans un panneau. Il sert dés lors 2 décrire les
caractéristiques de chaque champ et & définir un certain nombre de contrdles de
cohérence.
Exemple.

Le champ variable associé 2 Nom est alphanumérique et correspond 2 1a variable
de travail ws-nom.

Le champ variable associé 2 Numéro Client est numérique et correspond a
I’attribut NumCli de la table CLIENT. 1l sera affiché en surbrillance.

D¢s ce niveau, on peut définir des cas simples d’enchainement de programmes.

-6-
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Exemple.
Un menu a trois choix.

Si choix = 1 se brancher au programme 1
Si choix = 2 se brancher au programme 2
Si choix = 3 se brancher au programme 3

Cela a pour effet de convertir le choix en numéro de programme et d’exclure
tout choix différent de 1, 2 et 3.

C’est 4 ce stade qu’il est intéressant d’utiliser le sous-module de prototypage de TDF qui
va permettre de montrer a I’utilisateur les enchainements des écrans.

11 est également possible d’utiliser dans ce prototypage des fichiers de jeux d’essais pour
mieux visualiser la future application (bien siir aucun controle de cohérence et de validité
ne peut étre effectu€ sur les données).

Utilisé tres tot dans le développement (il n’y a eu a ce niveau aucun codage concernant
les acces aux fichiers ou aux bases de données) le prototypage peut réduire sensiblement
les efforts d’étude nécessaires a I’analyse détaillée. Il permet aussi de découvrir les
problémes de conception et les nouveaux besoins des utilisateurs au démarrage du
processus de développement.

La phase suivante de développement des programmes d’applications sous TDF consiste
en la définition des fichiers, ou bases de données utilisés dans le programme, et des
méthodes d’acces qui vont étre employées pour gérer ces données.

Le générateur de systémes d’applications

Il s’agit en fait d’un ensemble de JCL (Job Control Language) sous MVS qui, a partir
des informations saisies sous TDF, permet de :

. Générer du code Telon.

. Générer des programmes sources en COBOL ou PL/1.

. Générer éventuellement des MAPs (écrans) pour CICS.

. Compiler et de faire I’édition de liens des programmes.
Les tests

Telon dispose enfin d’un module de tests TTF (Telon Test Facility) fonctionnant sous
TSO ou CICS. Ce module permet de faire une demniére étape de simulation avant 1a mise
en exploitation réelle de I’application.

T'TF peut servir & exécuter les programmes avec des données de test ou réelles. Il permet
d’exécuter plusieurs programmes ou des programmes isolés, méme si le développement
de toute I’application n’est pas terminée.

11 est également possible, avec TTF, de modifier dynamiquement des emplacements de
mémoire. Ceci est treés utile pour tester un programme en bout de chaine en remplissant
manuellement sa COMMAREA (chapitre 6.3.2) et éviter ainsi 1’exécution compléte de
’application.
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r 3. STRUCTURE D’UN PROGRAMME TELON

Un programme Telon se décompose en quatre phases principales.

1) La premieére phase, ou phase OUTPUT, consiste en la préparation de 1’écran a
afficher. Les données sont accédées soit automatiquement i.e. en AUTOEXEC, soit a
I’initiative du programmeur i.e. en USEREXEC. Le mode d’accés des données influe
sur le type de I’acces.

Exemple.
Le type d’acces BROWSE ne fonctionne qu’en AUTOEXEC.
Le programmeur peut également insérer du code pour accéder aux données ou pour les

mettre en forme. Dans le programme Telon, ce code figure soit dans les paragraphes
COPYCALL pour les requétes reprogrammées et COPY CODE pour tous les autres cas.
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]
MAIN-OUTPUT
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PROCESS *00-wRITE"
0.1.1 ° 0.1.2 ©
RESUME
FROM PROCESS
HOLO ouTRUT
0.1.1.1 0.1.2.1 .1.2.2 >
X-100
ROLD- A-100 8-100
RESTORE OUTPUT-INTT oUTPYT-E01TS

|
I N T 1

0.1.2.1.1 o.1.2.1.2 2 Jo.r.2.13 0.1.2,1.4 0.1.2.2.1 2] Jo.rz.2.2 2] Jo.rnz.23  7) lo.1.2.2.4
x-100 CENERATED uTPur GCENERATED “copY ¢

€OPT/CODE/ AUTo DAT4 CoPY CODE Cueson- FIELO €O1Ts SEGL00P fleto toits | | sereent
SCREEN/OINIT] ACCEss SCREEN/DINITZ POS1T10X PRE L00P PROCESSING POST LooP uTTERN
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CuURsoR- curscus PAGING ABEAS TRt ocustt SEaLoop-£01Ts | | sectoop-Extr
Tidname UNSKCCESSTUL

-
[ I [ 1

? k3

10.1.2.2.2.4.% 0.1.2.2.2.4.2 0.1.2.2.2.4.3 0.1.2.2.2.4.4 0.1.2.2.2.4.5

AUTO DAlA $EGLOOP- COPY (00E

GENERATED ACCESS: CoPr Coof COUNT.MAX; SEoLoor/

FIELD €0ITS £xqr sr SECLOOP/ £xit s oCusT3
oCusT2 £XCEFOED

ine MAIN-QUTPUT Structure

- Figure 3. Structure de la phase OUTPUT d’un programme Telon -
2) La phase suivante consiste pour le programme Telon a afficher I’écran ainsi préparé.

3) La troisi¢me phase ou phase INPUT, consiste en la récupération des données saisies
par I’opérateur et leur traitement. Les traitements et controles sur les données saisies
peuvent également étre automatisés par Telon, mais 1a aussi, le développeur peut insérer
du code dans tous les paragraphes COPY CODE.

Exemple.
Traitement des touches de fonction.

Le programmeur doit insérer dans tous les paragraphes COPY CODE PFKEYS
le code correspondant aux différentes opérations a effectuer selon la touche de
fonction utilisée.

-10-
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On-line MAIN-INPUT Structure

NOTE: Bold boxes continue on or from another page.

1
MALK-INPUT

1

- Figure 4. Structure de la phase INPUT d’un programme Telon -
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4) La derniére phase est le branchement au programme suivant. L’identifiant du prochain
programme a exécuter peut €tre positionné 3 différents niveaux dans la structure du

programme :
. I1 peut faire partie du code associ€ aux touches de fonction.
. I1 peut €tre associ€ a des valeurs saisies par 1'utilisateur.

. Il peut étre défini une fois pour toute i.e. Etre inconditionnel (dans ce cas quelles
que soient les données saisies par 1’utilisateur il y aura branchement au méme
programme).

. Enfin il peut étre fonction du code inséré par le programmeur dans le
programme.

La principale difficulté dans 1’utilisation de Telon et la principale source d’erreurs est la
méconnaissance de la structure du programme. Les quatre phases comprennent chacune
des paragraphes COPY CODE implantés a divers niveaux dont les roles sont difficiles &
apprécier au premier abord.

Exemple.

Le programme XX contréle la saisie d’un numéro de client avant de se
brancher au programme YY qui affiche des informations sur les clients. Dans
quel bloc de la structure du programme Telon faut-il insérer le pavé de code
correspondant a ce probléme ?

Description du scénario :
1. Ce controle aura lieu en phase INPUT du programme XX car il s’agit d’une
saisie.
2. Puisque I’écran de saisie ne comporte pas de champ sélection, seule la partie
"CONTAINS NO SELECT FIELDS" de la phase INPUT nous intéresse.

3. Cette partie comprend le bloc E-100-INPUT-EDIT qui transfere le contenu des
champs écrans dans les zones mémoires associées.

Des lors le controle est envisageable soit a la fin de ce bloc soit dans le bloc
suivant i.e. X-100- CONSIS-EDITS.

4. Puisqu’il ne s’agit pas d’un contrdle croisé, le contrdle se fera a la fin du bloc
E-100-INPUT-EDIT dans le pavé COPY CODE FLDEDIT.

-12-
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L

4. STRUCTURE D’UN PROGRAMME TELON-CICS B

Un programme CICS réalisé a 1’aide de Telon fonctionne en mode pseudo-
conversationnel selon le scénario suivant :

1.
2.

L’opérateur saisi le code transaction 71 du premier programme.

CICS active le programme P] correspondant 2 cette transaction et crée une
tiche TAI. 1l n’y a pas de COMMAREA en entrée (EIBCALEN =0) puisqu’il
s’agit du premier programme activé et le programme oriente donc son traitement
sur la phase OUTPUT.

Le programme en phase OUTPUT va préparer ses zones d’affichage puis
rendre le contrdle 2 CICS en lui fournissant une COMMAREA et un code
transaction T1 (EXEC CICS RETURN TRANSID).

CICS affiche 1’écran correspondant au programme P1, tue la tiche TA1 et
libére les zones mémoires associées.

Pendant ces trois premiéres phases nous étions dans la tiche TA1, Ia transaction T1 et le
programme P1.

4.

L’opérateur reprend la main. Le temps de réponse n’est pas borné cariln’y a
plus de tiche active correspondant au programme P1l. Ainsi, le principe du
pseudo-transactionnel est bien respecté.

Des que I’opérateur a validé sa réponse (en tapant sur ENTREE ou une touche
de fonction ) CICS reprend le contrdle et active le programme associ€ a la
transaction appelée dans 1’ordre EXEC CICS RETURN TRANSID c’est a dire
a nouveau P1, mais pour cela il crée une nouvelle tiche TA2.

A ce niveau, nous sommes donc dans le programme P1, la transaction T1 et la tiche
TA2. Le programme P1 est de nouveau activé avec en COMMAREA un code transaction

toujours
INPUT.

6.

égal a T1 et par conséquent, le programme oriente son traitement sur la phase

La phase INPUT du programme consiste a traiter les informations entrées par
I’opérateur. Deux cas peuvent se présenter selon que 1’utilisateur ait commis ou
non des erreurs.

6.1. En cas d’erreurs, il y a préparation d’un message d’erreur par le
programme qui rend la main a CICS par un EXEC CICS RETURN
TRANSID avec rappel de 1a méme transaction (ici T1).

CICS affiche 1’écran correspondant toujours au programme P1 mais
contenant le message d’erreur, tue la tiche TA2, libére les zones mémoires
correspondantes et revient a ’opération 4. On boucle ensuite sur les
opé€rations 4, 5 et 6 jusqu’a ce qu’il n’y ait plus d’erreurs.

6.2 - S’il n’y a pas ou plus d’erreurs, il y a branchement au programme suivant
de I’application i.e. P2 dans notre exemple. Ceci se fait par un EXEC CICS
XCTL.

CICS active le programme P2. Nous sommes donc en train de d’exécuter le
programme P2, dans la transaction T1 et la tdche TA2 (s’il n’y a pas eu
d’erreur, en cas d’erreurs nous serions sur la tdiche (TA2 + n ) avec n €gal au
nombre de fois ou I’on a di boucler sur la correction des erreurs).

Nous sommes donc dans le programme P2 avec une COMMAREA
correspondante a la transaction T1 et le programme s’oriente sur sa phase
OUTPUT.
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8. A ce niveau on revient en fait 4 I’opération 3 précédemment décrite. Il va y avoir
affichage de I’écran, la tiche active va étre tuée, les zones mémoires libérées et
on varendre la main a I'utilisateur et ainsi de suite.

La phase OUTPUT d’un programme Telon est donc exécutée quand il n’y a pas de
concordance entre le nom du programme et de 1a transaction contenue en COMMAREA
(ou quand il n’y a pas de COMMAREA dans le cas du premier programme exécuté), la
phase INPUT est exécutée dans le cas inverse.

Ainsi, en cas de plantage du programme, il faut étre vigilant car le code transaction
affiché ne correspond pas toujours au code du programme en cours d’exécution.

-14-
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-

[ 5. TELON ET DB2 : UTILISATION DE TELON POUR LES ACCES DB2 |

L’utilisation de Telon permet de générer de maniére quasi automatique la plupart des
acces aux tables DB2. En effet, seules certaines requétes complexes utilisant par exemple
des ordres SELECT imbriqués, doivent étre codées par le développeur. Mé€me dans ce
cas, Telon offre une aide pour une partie de la codification.

Utiliser des tables DB2 dans un programme Telon s’effectue en deux étapes :

. La premiére consiste & définir les tables ou jointures qui vont €tre utilisées dans
les programmes. Ces définitions sont faites dans la partic administration des
données du module d’aide a la conception de Telon.

1.0

—  USER PROFILE
MAINTENANCE
MENU

2.0

DATA
—1  ADMINISTRATION
MENU

3.0

PANEL
- DEFINITION
MENU

0.1 4.0

TELON DESIGN ONLINE PROGRAM
FACILITY OEFINITION
MAIN MENU MENY

5.0

BATCH PROGRAM
1 DEFINITION
MINY

6.0

PROTOTYPING
H— FACILITY

B UTILITIES
- MiNY

- Figure 5. Menu principal de TDF on line -
. La deuxi¢me consiste a indiquer dans la partie DATA GROUP d’un programme
la table a laquelle on veut accéder et le type d’acces.

Une fois ces €tapes commentées, nous allons expliquer comment s’exécutent les ordres
SQL depuis un programme. Cette étape est indispensable pour comprendre les tiches a
entreprendre avant de mettre un programme en production.
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5.1. DEFINITION DES TABLES DB2 DANS TELON

Le choix 2 du menu principal de TDF va étre utilisé pour définir un catalogue des tables
nécessaires 2 une application donnée. Le développeur pourra ensuite réaliser des
programmes utilisant les données ainsi définies. De toute évidence, ce catalogue ne
comprendra que les tables autorisées d’accés par I’administrateur.

Dans un premier temps, il s’agit d’importer les tables du catalogue DB2 et de préciser
pour chacune d’elle, le fichier des variables htes associées (obtenues avec le générateur
de déclarations DCLGEN). A ce niveau, les tables Telon sont les images exactes des
tables DB2.

Ensuite toutes les modifications sont possibles sur les tables Telon ainsi obtenues. Ce
module permet donc de “créer” & partir des tables DB2, des tables Telon qui seront seules
visibles du développeur et qui feront le lien avec les tables DB2 réelles. Ces tables Telon
sont en quelque sorte des vues sur les tables DB2. Elles peuvent €tre le reflet exact d’une
table DB2 ou d’une partie uniquement (sélection de colonnes) ou d’une jointure
quelconque entre plusieurs tables.

Les tables Telon gardent toujours la correspondance avec la table DB2 d’origine afin de
permettre la génération automatique des INCLUDE SQL de définition des tables dans les
programmes. En effet, le développeur a I’impression de travailler sur les tables Telon
mais il travaille en réalit€ sur les tables DB2.

5.2. DEFINITION DES ACCES UTILISES DANS LES PROGRAMMES

Les tables Telon ainsi définies, le développeur va pouvoir les utiliser pour accéder aux
données. Cela s’effectue dans la partie DATA GROUP du programme dans laquelle il
indique les tables & employer (tables Telon) et les types d’acces a réaliser. Pour le SGBD
DB2 les types d’acces possibles sont les suivants :

. CREATE pour créer un tuple dans une table.
. DELETE pour supprimer un tuple d’une table.
. UPDATE pour modifier un tuple.

. INREAD, OUTREAD, OIREAD pour lire un tuple en phase input, output ou
les deux.

. BROWSE pour lire et traiter plusieurs tuples d’une table avec utilisation d’un
1
curseur’.

Quel que soit le type d’accés et 1’éventuel critere de recherche, Telon génére
automatiquement 1’ordre SQL correspondant. Ce code est inséré dans le paragraphe du
programme source assigné a cet effet. Il s’agit des requétes dites AUTOEXEC.

Le développeur dispose toutefois de deux possibilités supplémentaires car toute requéte
SQL n’est pas automatisable.

11 dispose d’un ordre tel que READ qui permet de lire une table avec I’utilisation d’un
curseur.

1Un curscur est un nom symbolique associé 2 une opération effectuée sur une table permettant de
matérialiser la position courante sur une table résultante. La table va pouvoir étre traitée ligne a ligne
comme un fichier séquentiel a I'aide d’une structure répétitive.
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- de vérifier la syntaxe des ordres SQL et d’émettre le cas échéant des
messages d’avertissement ou d’erreur,

- de préparer le programme hote pour qu’il puisse ére compilé normalement
(les ordres SQL seront remplacés par des commentaires et par des
instructions de type CALL),

- de produire et de ranger dans un fichier le module de requéte contenant les
instructions relatives aux instructions SQL du programme.

En somme, la précompilation crée un module DBRM (Data Base Request
Module) d’accés aux données relationnelles DB2.

La compilation et I’édition de liens

Le programme écrit en langage hote peut €tre compil€ puis 1’édition de liens
(link-edit) fournira un module directement exécutable produisant I’interface
entre le gestionnaire d’application (TSO, CICS ou IMS) et DB2.

Dans certain cas, une étape supplémentaire est nécessaire : en particulier, CICS
nécessite un passage par un programme traducteur.

La précompilation et la compilation des programmes accédant aux tables relationnelles
sont effectuées avec le JCL J2CXG2L, dans le cas contraire avec le JCL INCXG2L. Lire
P’intitulé d’un JCL qui génere des programmes sources , effectue la compilation et
I’édition de lien se fait de la fagon suivante :

Soit le JCLJabXGcL.

a = 2 si le programme accede a des tables DB2, N sinon.
b = B pour batch ou C pour interactif
¢ = C pour Cobol, P pour PL1, et 2 pour Cobol II.

La construction du plan d’application (BIND)

Le “binding” du programme avec les données DB2 revient 2 relier le DBRM
issu de la précompilation avec les tables et les vues DB2. Il vérifie la
compatibilit€ entre les ordres SQL et les tables et contrfle les autorisations
d’acces.

Le résultat du binding est un plan d’application. Le plan est alors rang€ dans le
catalogue DB2 et il pourra €tre réutilisé sans qu’il soit nécessaire de refaire le
méme travail de préparation a chaque exécution.

L’exécution du programme

Apres avoir effectué toutes ces opérations, le programme peut €tre exécuté dans
I’environnement sélectionné (via une procédure de commande TSO, ou depuis
IMS ou CICS dans notre cas etc.). Sous CICS, s’il s’agit d’un nouveau
programme, il faut rajouter le programme et la transaction associée dans des
groupes. Cela se traduit par une mise a jour du groupe des programmes
(GPECOMUN dans notre cas) et du groupe des transactions (GTECOMUN
dans notre cas).
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R 6. L APPLICATION

6.1. GENERALITES

L’application Minitel ECOMMUN présente le systtme d’information ECORDRE au
travers des tableaux communs. Ces derniers traduisent toute la philosophie de ce
systéme, a savoir, favoriser la coordination des efforts et le dialogue entre les disciplines
concourant au projet. Cet objectif est atteint en mettant en ceuvre un langage univoque
rendu possible par I’existence de tableaux communs.

ECOMMUN présente le syst¢me d’information selon trois points de vue :

. L’ utilisateur recherche des informations générales sur un pole d’intérét bien
précis. Cette recherche n’a pas de connotation géographique i.e. n’est
pas en rapport direct avec une zone géographique. Il correspond au choix 1 du
sommaire de 1’application et est adapté aux utilisateurs qui découvrent
ECORDRE.

Toutefois, pour €viter des écrans surchargés et en grand nombre, nous
organisons ’affichage des informations selon la nature de ces derniéres.
Autrement dit, les résultats des recherches sont présentés selon un découpage
étudi€ en fonction de la nature et la quantit€ des données.

. L’utilisateur recherche des informations en rapport avec un lieu qu’il va
progressivement préciser. Une fois le lieu localisé, il pourra choisir un centre
d’intérét qui sera exclusivement appliqué au lieu en question.

Cet aspect de I’application correspond au choix 2 du sommaire. Il convient
particuliérement bien a un utilisateur averti.

. L’utilisateur recherche des informations sur la flore et la faune. Le systéme
d’information se comporte comme une encyclopédie interactive. Cet aspect
de ’application correspond au choix 3 du sommaire.

En dernier lieu, pour favoriser la communication entre les utilisateurs de ’application et le
groupe ECORDRE, le choix 4 du sommaire propose en systtme €quivalent aux
messageries. Cet échange de points de vue est fortement souhaité pour faire évoluer
I’application.

Le paragraphe suivant présente le diagramme de 1’application avec I’enchainement des
différents écrans.
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6.2. SCHEMA DE L’ENCHAINEMENT DES PROGRAMMES

20-



Vulgarisation du Systéme d'Information ECORDRE par la Télématique

6.3. LIENS ENTRE LES PROGRAMMES

Pour enchafner les différents écrans de 1’application, il a ét€ nécessaire d’insérer dans les
programmes Telon un minimum de code COBOL pour la gestion des touches de
fonction, I'utilisation des COMMAREA et zones de travail.

6.3.1. Les touches de fonctions

Les touches de fonctions qui suivent sont valables sur les terminaux 3270. Sur Minitel,
elles correspondent toutes a une combinaison de touches.

Exemple.

PF1 sur un terminal 3270 correspond a *1 sur Minitel.

. PF1 : a chaque transaction Naaa (aaa étant des chiffres) est associé€ un écran
d’aide N(2a)aa.
Exemple.
L’écran d’aide de la transaction N221 est codé N421.

. PF2 : permet a n’importe quel écran de retourner au Sommaire (i.e. menu

général de I’application).

. PF3 : sert a retourner a I’écran qui précéde immédiatement ’écran courant dans
la hiérarchie des écrans de I’application. Naturellement si I’écran précédent est le
Sommatre cette touche est remplacée par PF2.

. PF4 : lorsqu’elle est invoquée, la touche rameéne au sous menu appelant.
. PF5 : sert a quitter I’application et en méme temps a sortir de I’environnement
CICS.

. PF7 et PF8 permettent de passer d’une page a 1’autre (page précédente, page
suivante) pour les listes qui ne tiennent pas en un seul écran.

Telon ne gere pas automatiquement 1’emploi des touches de fonction hormis PF7 et PF8
dans le cadre des boucles de saisie ou d’affichage (SEGLOOP). Le pavé de code
correspondant a chacune des autres touches doit obligatoirement s’intituler xxPFKa. La
syntaxe comprend xx pour le préfixe de I’application (EC en ce qui nous concerne),
PFK pour touche de fonction et a pour le numéro de la touche.

Exemple.
ECPFK1 pour la touche PF1.

Tous les programmes gérant les touches de fonction sont dans le fichier
ZES1068. ECOMMUN.SOURCE. Cette dénomination comprend le groupid, le nom de
I’application et la bibliothéque des sources.

La programmation des touches consiste principalement en la gestion d’un indicateur
permettant le branchement a un programme spécifique (un exemple est donné en annexe).
Pour finir, deux autres programmes ECPFKOTR et ECPFKAUT gérent les touches
dont la frappe doit étre ignorée. Ils correspondent respectivement aux écrans gérant ou
non des listes.
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6.3.2. Utilisation des COMMAREAS

Les commareas sont des zones utilisées par CICS pour passer des informations d’un
programme a un autre. Comme I’explique le chapitre 4, les programmes Telon sous
CICS sont exécutés deux fois : en phase OUTPUT et en phase INPUT. Les commareas
vont donc servir & échanger des données entre deux programmes ou entre des exécutions
d’un méme programme.

Commarea partagée par plusieurs programmes

1l est nécessaire de garder trace des critéres de sélection choisis par I’utilisateur tout au
long du processus d’interrogation.

Exemple.

Un utilisateur visualise une liste des communes obtenue en fonction d une
liste de critéres sélectionnés précédemment (continent, pays, région et
département). 1l juge cette liste non satisfaisante car trop longue et décide de
revenir a l'écran de saisie car seules les communes commengant par MO
Iintéressent.

Tous les critéres hormis celui qui va étre modifié doivent étre mémorisés pendant
cette mise a jour.

Par contre, cette mémorisation n’est pas nécessaire lorsque I’on passe de la partie du
logiciel concernant les interrogations sur “ECORDRE systéme d’information
géographique” (choix 1 du sommaire) a celles concernant les interrogations sur
“ECORDRE systéeme d’information général” (choix 2 du sommaire) et vice-versa. Donc
en théorie, les commareas générales doivent respecter le découpage en arbre de
I’application i.e. correspondre a chaque branche a partir de la racine.

Pourtant notre analyse a montré que les trois branches de notre logiciel avaient
sensiblement les mémes variables a mémoriser. Nous avons donc choisi de ne pas les
dupliquer dans trois commareas distinctes, une seule suffisait a nos besoins.

Commarea spécifique a un programme

Certains programmes proposant des listes nécessitent une commarea propre pour gérer le
défilement de ces derniéres. En effet, ’utilisation des touches PF7 et PF8 a pour effet de
relancer le méme programme dans sa phase OUTPUT mais avec un positionnement
différent du curseur de lecture des tables DB2.

La commarea doit contenir la clé du prochain tuple a lire pour gérer la touche PF8 et une
zone PAGE-AREA-START suffisamment grande pour contenir les clés des n tuples des
m pages précédentes pour PF7. L’explication vient du fait que Telon ne peut remonter
que de m pages, m étant un parametre que 1’on spécifie dans la grille associé a gestion
des listes. Au dela, Telon remonte a la premiére page de la liste ainsi affichée.

Les commareas des listes sont également dans le fichier

ZES1068.ECOMMUN.SOURCE. Chacune se nomme ECFERNaaa ou EC correspond a
’application, FER pour commarea et Naaa pour le nom du programme la contenant.
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6.2.3. Utilisation des zones de travail (Working-Storage)

11 est souvent nécessaire dans un programme, de disposer de zones de travail pour
manipuler certaines données.

Exemple.
Afficher une adresse de 100 caractéres sur un écran 80 colonnes.

Cela se fait selon le scénario suivant :

Récupérer la donnée a partir de la table DB2.

Stocker la donnée dans une variable de travail de méme taille et décomposée en
trois niveaux : rue, ville, code postal.

Afficher chaque niveaux séparément.

Toutes les zones de travail s’intitulent ECWKNaaa. Chaque programme P de notre
application en posséde une, contenant au moins le nom du programme P’ ayant invoqué
P. En effet c’est dans ces zones que sont initialisées les variables WS-PROG-PRED et
WS-PROGPRED qui interviennent dans le code des touches de retour PF3 et PF4.

6.4. LE “CUSTOM CODE”

I1 s’agit du code utilisateur qui correspond en quantité a 2% du code COBOL généré par
Telon.

I1 a principalement porté sur la gestion de I’affichage des littéraux “*7 (PF7) Page
Précédent” et “*8 (PF8) Page Suivante” pour indiquer 2 ’usager la progression du
défilement des listes.

Nous pouvons aussi citer les requétes manuelles SQL effectuant des “count (distinct
élément)” pour le calcul du nombre de pages des listes.

Pour finir, reste le code spécifique rajouté a chaque fois qu’il a fallu transférer des
données d’un programme a un autre. Il s’agit uniquement du cas suivant : transférer,
vers le programme suivant, plus d’une information portant sur un élément
sélectionné dans une liste (voir exemple donné en 7.2).
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L

7. REFLEXIONS

7.1 LES GARANTIES DES AGL DANS LA LITTERATURE

Les AGL comprennent un ensemble de composants ou d’outils matériels et logiciels
organisés pour la couverture du cycle de production, de qualification et d’évolution de
logiciels par des équipes de développement. Aujourd’hui les AGL opérationnels sont
souvent constitués par plusieurs outils plus ou moins liés par des ponts permettant le
passage des entités manipulées des unes aux autres.

La littérature retient 6 fonctions & assurer par un AGL :

1-

Alléger tout de suite la charge de réalisation.

Cet outil doit permettre de trés rapidement démarrer la réalisation des projets les
plus prioritaires avec des temps d’apprentissage et de mise en ceuvre tres courts
grace 2 un plan de formation et d’assistance.

11 doit simplifier considérablement le développement des applications et prouver
sa capacité a livrer des systémes complets en moiti€ moins de temps qu’avec des
techniques conventionnelles.

Diminuer le temps de développement des systemes.

Sa simplicité de mise en ceuvre et son efficacité doivent permettre de travailler a
un niveau de productivité élevé, en contribuant ainsi a alléger la charge de
développement des applications. Sa simplicité d utilisation ne doit pas réduire
ses fonctionnalités qui doivent autoriser des applications €laborées.

Apporter une vraie solution de génie logiciel.

Ces composants doivent répondre aux besoins d’automatisation de la mise en
production des applications. Ils doivent permettre une couverture aussi complete
que possible du cycle de vie des systémes d’information, en assurant la
continuité et le contrdle qualité a tous les niveaux.

Accroitre la qualité des applications.

Les facilités de prototypage offertes par un AGL doivent permettre de présenter,
sans effort de développement, un prototype complet du futur systeme. Elles
doivent permettre la concertation entre concepteurs et utilisateurs du systeme
pour détecter rapidement les erreurs ou besoins de conception.

Valoriser I’utilisation des SGBD et de la technologie SQL.

L’AGL doit étre interfacé avec les catalogues des SGBD et récupérer
dynamiquement les définitions de données. 11 doit générer automatiquement les
ordres d’acces a la base de données et offrir au développeur la possibilité de les
personnaliser.

Libérer la créativité, accroitre les fonctionnalités des systémes.

L’AGL doit permettre d’écrire des modules particuliers, que ceux-ci soient
attachés 3 un programme ou au contraire réutilisables par tout systeme
d’information. Ces modules personnalisant 1’application seront insérés aux
endroits corrects de la structure lors de la génération du code par le générateur

d’application.
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Avant de mettre en paralléle ces fonctions et le vécu avec Telon, un premier constat
s’impose : dans 1’état actuel du marché, il n’existe pas d’AGL couvrant entierement le
cycle de vie d’un projet. La littérature américaine parle méme de up-case pour les outils
de conception et de low-case pour les outils de réalisation.

7.2. LE VECU AVEC TELON : LES LIMITES ET LES CONTRAINTES

Pour alléger la charge de réalisation, le développeur doit €tre 1ibéré de toutes les
contraintes lies a I’environnement technique. Pour ma part, ce ne fiit pas le cas et &
défaut d’une version plus élaborée de Telon et d’un spécialiste en la matiére, j’ai dii user
de certains stratagémes pour pallier & divers manques.

Exemple.

Soit un écran ‘E’ qui liste le nom et le prénom des clients d’ une entreprise.
Lors d'une sélection d’ un élément de cette liste, I’ écran doit fournir a I'écran
suivant ‘EE’ le nom et le numéro du client en question. En effet, ‘EE’ va
afficher le nom du client a I'écran et va se servir de son numéro pour
rechercher les factures impayées dans la table FACTURES.

Sous Telon 2.0, le développeur doit déclarer dans le programme associ€ a ‘E’
une table (nom de la table et nombre d’occurrences) qui contiendra les
informations pour tout élément affiché par page écran. Donc ici, la table doit
contenir le nom et le numéro de chaque client affiché. Ces données sont
référencées par le numéro d’ordre de I’élément dans la liste.

Pourtant, il n’est pas possible de ranger dans cette table des données de type
complexe (record). Il faut donc utiliser deux tables : une pour contenir le nom et
une autre pour le numéro. La déclaration de ces tables est possible.

Mais, il n’est pas prévu un emplacement pour spécifier le transfert de données
1ssues de plus d’une table lors de la sélection d’un €lément d’une liste.

Solutions.

1.  Récupérer manuellement I’indice de ’élément sélectionné i.e. atteindre
les variables cachées de Telon. Utiliser I’indice pour pointer les tables
contenant le nom et le numéro.

2. Disposer d’une seule table pour contenir le numéro du client. Effectuer
dans le programme suivant “EE” une nouvelle lecture de la table CLIENTS
pour récupérer le nom.

Le temps employé a pallier aux déficiences de la version démonstration, s’est accru
pendant les tests des programmes. Je ne disposais pas d’un manuel pour les codes ou
messages d’erreurs issus de la compilation ou de I’exécution des programmes.

Quand a I’apport d’une vraie solution de génie logiciel, Telon n’a pas toujours répondu a
cet objectif. Nous pouvons citer un cas révélateur.
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Exemple.

Pour gérer le défilement des listes sous Telon, le développeur dispose d’une
grille pour désigner le nombre d’éléments 2 afficher par page écran (nn), laclé
de chacun d’eux (c) et le nombre de pages pouvant étre remontées (rr).

Muni de ces informations, Telon devrait étre capable de déterminer 1’espace
nécessaire de la zone PAGE-AREA-START qui contient, pour chaque page déja
visualisée, 1’identifiant du premier €lément. Cela est nécessaire pour gérer le
retour aux pages précédentes.

Pourtant, Telon ne se charge pas de faire ce calcul. Ainsi, lors d’une quelconque
modification des paramétres nn, ¢ et 1T le développeur doit penser a mettre a jour
1a taille de cet espace.

S’il est vrai que le module de prototypage de Telon est trés au point, je n’ai pas pu
I'utiliser pour toute mon application. Paradoxalement, il était considéré comme
"superflu” pour notre usage vu le nombre de problémes que nous venons d’évoquer.

Pour finir, quelques lignes sur ’interfagcage entre Telon et DB2 qui a besoin d’€tre
révisé. En effet le nombre de jointures possibles par écran est limité a 1, les ordres
BROWSE ne peuvent pas étre déclenchés par 1’utilisateur, et pour finir la génération des
variables hotes est source de beaucoup d’erreurs lors de I’écriture des requétes.

Exemple.

Soient les tables CLIENTS et FACTURE ayant chacune 1’attribut numCli et
utilisées toutes deux dans un méme programme. Les variables hdtes générées
automatiquement avec 1’utilitaire DCLGEN pour I’attribut numCli sont
préfixées par le nom de la table DB2 (nom_du_propriétaire.nom_de_la_table.
attribut). Mais Telon n'autorisant pas des noms d'attribut supérieurs a 8
caracteres, le nom du propriétaire et le nom de la table sont occultés. Cela peut
conduire a des situations de conflit a la compilation parce que des attributs de
tables différentes ont le méme nom.

11 faut donc penser a donner des alias a ces attributs (cette manipulation est
impossible lorsque I’attribut est cl€) et reconstituer le catalogue des tables en
réimportant la table.

NB : si les tables CLIENTS et FACTURE font I’objet d’une jointure le probléme
ci-dessous ne se pose plus. En effet chaque variable hote sera préfixé
automatiquement par le nom de la table la contenant (ou par le nom de
corrélation de la table).
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[ 8. GUIDE D’UTILISATION

8.1 CONNEXION

Cette application est implantée sur I'IBM 3090 du CNUSC a Montpellier. Pour s’y
connecter, on peut utiliser soit un terminal 3270 relié au CNUSC, soit un Minitel 80
colonnes. Sachant que I’application s’exécute sous CICS (version EDUC pour I’instant),
il faut impérativement accéder a cet environnement.

. Par terminal 3270

Sous la mire CNUSC taper CICSEDUC et valider. Effacer I’écran de
présentation avec [EFF ECR] et tapez le nom de la premiére transaction i.e.
NO0O (ou n000) et valider.

Vous étes en relation avec le logiciel ECOMMUN qui présente le systéme
d’information transdisciplinaire ECORDRE. Laissez-vous guider!

Pas de consigne particuliére pour sortir de CICSEDUC. Elle est prise en charge
par ’application dés qu’on choisit de la quitter.

. Par Minitel
- Minitel 1B, 80 colonnes

x Allumez votre Minitel.

T Décrochez le combin€é du téléphone.

@®O® Composezle 3614 sur le clavier du téléphone.

= Lorsque la tonalit€ aigiie retentit, appuyez sur
[CONNEXION/FIN]. La page d’ accueil Télétel
s’affiche.

= Raccrochez le téléphone.

- Tapez le code CNUS3 puis pressez la touche [ENVOI].

<y Répondre VIDEO a la question “application choisie?”. Le

message “commande logon en cours”  s’affiche.

Dés que la connexion au CNUSC aboutit, un menu avec deux options
numérotées 1 et 2 s’affiche.

=8 Choisir I’option 3 (option cachée) puis pressez la touche
[ENVOI]. Vous étes sous ’environnement CICS.

L= Effacez I’écran de présentation en saisissant * Z et pressez la
touche [ENVOI].

o Tapez le nom de la premiere transaction i.e. NOOO ou n000.

Vous €tes en relation avec le logiciel ECOMMUN qui présente le systeme
d’information transdisciplinaire ECORDRE. Laissez-vous guider!

Pas de consigne particuliere pour sortir de CICSEDUC. Elle est prise en
charge par I’application dés qu’on choisit de la quitter.

Pour vous déconnecter du Minitel, appuyez 2 fois sur la touche
[CONNEXION/FIN].
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- Minitel 2
x Appuyez sur la touche prise de ligne.
@O®D®® Composez le 3614 sur le clavier du Minitel.
w Lorsque la tonalité retentit, appuyez sur [CONNEXION/FIN].

La page d’accueil Télétel s’affiche.
Puis méme scénario que celui décrit pour le Minitel 1B.

8.2. UTILISATION DU CLAVIER

. Sur le terminal 3270
- Pour valider, utilisez la touche [ENTREE] ou [ENTER].

- Pour passer d’un champ de saisie & un autre, utilisez les touches de
tabulation avant et arriere.

- Vous pouvez utiliser les touches de fonction ([PF1/PF13], [PF2/PF14],
...) pour les utilisations qui en sont prévues dans les différents écrans de
I"application.

. Sur Minitel
- Pour valider utilisez la touche [ENVOI].

- Pour passer d’un champ de saisie & un autre, les touches & activer sont
respectivement [SUITE] et [RETOUR].

- Il n’y a pas de touche de fonction sur Minitel, donc la correspondance entre
les touches s’obtient en tapant étoile suivie d’un chiffre. Ce dernier indique
le numéro de la touche de fonction. Cette saisie est prise en compte en
pressant la touche [ENVOI].

Exemple.
[PF1] qui permet d’accéder aux écrans d’aide s’obtient avec *1.

Remarques :

Tout au long de I’application les touches de fonction observent les mémes
fonctionnalités.

Tous les écrans rappellent pour chaque touche activable son synonyme sur Minitel.
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[ ANNEXE I LES TABLEAUX COMMUNS

Quelques Modeles Conceptuels des Données et Modeles Relationnels associés.
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| ANNEXE 11 LES ORGANISMES PARTICIPANT A ECORDRE |

Liste actuelle des laboratoires coopérant avec ECORDRE a Montpellier

Laboratoire de Zooécologie du Sol (INRA)

Laboratoire d'Etudes Comparées des Systémes Agraire (INRA)

Station d"Economie et de Sociologie Rurales (INRA)

UER de Génie Rural et Machinisme Agricole (ENSAM)

Division Machimisme et Production Agricole (CEEMAT-CIRAD)
Dynamique des Populations Animales (groupe ornithologie) (CEFE-CNRS)

Laboratoire de Parasitologie Comparée de I'Université MONTPELLIER 2 (URA-CNRS
698)
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{  ANNEXE I CuSTOM CODE POUR LA TOUCHE DE FONCTION PF3

EOIT ---- ZESI0E2.ECOMMUN.SOURCE (ECPFK3) - 01.02 -------=-=~==~ COLUMNS 001 072
COMND === SCROLL ===) PREE
KKKKAOK KOHOKACK K KKK R AOOKKKKOKCK RO R XK KK AKX TOP OF OATR KKK AKX KKK KKK KKK ACKAOK KKK KKK
==MSG> -WARNING- THE UNDO COMMAND IS NOT AVAILABLE UNTIL YOU CHANGE

==MSG)> YOUR EDIT PROFILE USING THE COMMAND *RECOVERY ON*.
GCO0G L IF PFK3-15

oC0o002 MOVE WS-PROG-PRED TO NEXT-PROGRAM-NAME -1D
0COCO3 MOVE DO-TRANSFER-LIT TO CONTROL -INDICATOR
00004 G0 TO P-100-PFKEYS-RETURN

000005 ELSE

000006 NEXT SENTENCE.

KREKKK KKK KKK AAKKKRRK KKK KKK KKK KK BOTTOM OF DATA  KAIKKKKKK KK KA KKK KKK KKK KKK KKK

F13=HELP Fl14=SPLIT F15=END Fl6=RETURN F17=RFINO F18=RCHANGE
F19=UP F20=00WN F21=8WwAP F22=LEFT F23=RIGHT FZa=RETRIEVE
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| ANNEXE IV LES ECRANS DU CHOIX N°2 DU SOMMAIRE D’ECOMMUN |}
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SYSTEME D"INFORMATION TRANSDISCIPLINAIRE,
AGRO-ECOLOGTIQUE,
ENVIRONNEMENTAL .

*S (F5) SORTIE ENTER = VALIDER



ECORDRE : UNE BASE DE DONNEE ENVIRONNEMENTALE

QUELQUES INDICATIONS

¥ LE SYSTEME D"INFORMATION ECORDRE EST PRESENTE SELON TROIS ORPTIQUES

- RECHERCHE GENERALE : AUCUNE CONNOTATION GEOGRAPHIGUE.

- RECHERCHE FOCALISEE : LE LTEU EST A DETERMINER.

- RECHERCHE SUR UN THEME : LE SYSTEME SE COMPORTE COMME UNE ENCYCLORPEDIE
INTERACTIVE.

¥ TOUTES LES DONNEES SONT PROFRIETES DES CHERCHEURS AYANT MENE L*ETUDE.

* LA CONSULTATION OU LE*UTILISATION DES DONNEES FERONT L"OBJET D*UNE DEMANDE
AUPRES DES CHERCHEURS CONCERNES.

COMMANDE

ENVOTI = SUITE X3 (F3) ECRAN PRECEDENT ¥S(F5) SORTIE



ECORDRE : UNE BARSE DE DONNEES ENUVIRONNEMENTALE

SOMMATIRE
APFROCHE GENERALE DU SYSTEME O"INFORMATION ................ : 1
APPROCHE GEOGRAPHIQUE DU SYSTEME DINFORMATION ............ : 2
APPROCHE THEMATIQUE DU SYSTEME D INFORMATION ............. .3 3
FAITES NOUS PART DE V0OS SUGGESTIONS ... ... .. it sesaensas . 1 4
_UDTRE CHOIX : 2
XL (FL) ATDE %3 (F3) ECRAN PRECEDENT 5 (FS) SORTIE.



ECORDRE : SYSTEME D*"INFORMATION GEOGRAPHIGUE

CET ECRAN LISTE LES CONTINENTS REPERTORIES DANS LA BASE ECORDRE.

CONTINENTS
1 AFRIGQUE
2 AMERIQUE
3 ASTE
4 AUSTRALIE -OCEANIE
= EUROPE

CODE CHOIST : &

X1 (F1) AIDE ¥z (F2) SOMMAIRE ENVOT = VALTDER



ECORDRE : SYSTEME D*INFORMATION GEOGRAPHIGUE SUTTE
PRGE 01 / 03

CET ECRAN A POUR OBJECTIF DE FOCALISER V0OS RECHERCHES SUR UN PARYS.
PROGRESSTVEMENT VOUS SEREZ AMENE A AFFINER VOTRE CHAMP 0OE RECHERCHE.

CONTINENT : EUROPE

PARYS
1 ALBANTE 2 ALLEMARGNE (REFUBLIGQUE DEMOCRATIGUE
3 ALLEMAGNE (REPUBLIQUE FEDERALE D') 4 ANDOORRE
5 RAUTRICHE & BELGIGUE
7 BIELORUSSIE (REPUBLIQUE DE) a8 BULGARRIE
9 CHYPRE 10 DANEMARK
11 ESPAGNE iz FEROE (TILES)
13 FINLANDE 14 FRANCE
15 GIBRALTARR 16 GRECE

CODE CHOIST : 14

¥1 (F1) AICE *¥2 (F2) SOMMATIRE *¥2 (F32) ECRAN PRECEDENT
¥z (F8) PAGE SUIVANTE



ECORDORE : SYSTEME D"INFORMATION GEOGRAPHIQUE SUITE
PAGE 01 / O2

CET ECRAN A POUR OBJECTIF DE FOCALISER VOS RECHERCHES SUR UNE REGION.

CONTINENT : EUROPE

PAYS : FRANCE
REGIONS

1 ALSACE 2 AQUITRINE

3 AUVERGNE 4 BASSE -NORMANDIE

5 BOURGOGNE = BRETAGNE

7 CENTRE g CHAMPAGNE -ARDENNE
9 CORSE 10 FRANCHE -COMTE

11 HAUTE ~-NORMANDIE iz TLE-DE-FRANCE

13 LANGUEDOC -ROUSSTL L ON 14 LIMOUSIN

15 LORRATINE 16 MIDI-PYRENEES
CODE CHOIST : 13
¥1 (F1) ARIDE 2 (F2) SOMYRIRE X3 (F3) ECRAN PRECEDENT

X8 (F2) PRGE SUIUVANTE



ECORDRE : SYSTEME D°INFORMATION GEOGRAPHIGQUE
PAGE 01 7/ 01

CET ECRAN A POUR OBJECTIF DE FOCALISER V0S RECHERCHES SUR UN DEPARTEMENT.
CONTINENT : EUROPE
PAYS : FRANCE
REGTON : LANGUEDOC -ROUSSTLLON

DEPARTEMENTS EN FRANCE OU EQUIVALENTS & L "ETRANGER

1 AUDE 2 GARD
3 HERAULT 4 LOZERE
= PYRENEES-ORIENTALES

CODE CHOIST : 3

¥1 (F1l) AIDE ¥2 (FZ) SOMMAIRE %3 (F3) ECRAN PRECEDENT



ECORDRE : SYSTEME O*INFORMATION GEOGRAPHIGUE

CONTINENT : EUROPE
PAYS 1 FRANCE
REGION 1 LANGUEDOC -ROUSSTLLON

DEPARTEMENT : HERAULT

CET ECRAN PROPOSE UNE ALTERNATIVE POUR LISTER LES COMMUNES DU CEFPARTEMENT
SELECTIONNE

- VOUS CONNAISSEZ LES DEUX PREMIERES LETTRES DE LA COMMUNE, SAISISSEZ CES
LETTRES PUIS TAPEZ ENVOI.
(EXEMPLE : SA POUR LA COMMUNE DE SAINT-CLEMENT-DE-RIVIERE).

- VOUS NE CONNAISSEZ PAS LES DEUX PREMIERES LETTRES, TAPEZ ENVOI DIRECTEMENT.

VOTRE CHOIX : m o

X1 (F1) AIDE ¥2 (F2) SOMMAIRE X3 (F3) ECRAN PRECEDENT



ECORDRE : SYSTEME D*INFORMATION GEOGRAFPHIGUE
FAGE 02 / O2

CET ECRAN A FOUR OBJECTIF DE FOCALISER VY0OS RECHERCHES SUR UNE COMMUNE.

CONTINENT : EUROFE
PAYS 1 FRANCE
REGION 1 LANGUEDOC -ROUSSTILLON
DEFARTEMENT : HERAULT
COMMUNES
1 MONTRELLIER =) MONTPEYROUX
3 MOULES-ET-BRUCELS 4 MOUREZE
CODE CHOIST : 1
¥1 (F1l) AIDE *zZ (F2) SOMMAIRE *¥3 (F3) ECRAN PRECEDENT

X7 (F7) PAGE FRECEDENTE



ECORDRE : SYSTEME D"INFORMATION GEOGRAFHIGUE SUTTE
FAGE 01 / 04

CONTINENT : EURCPE
PAYS i FRANCE
REGION : LANGUEDCC -ROUSSTILLON
DEPARTEMENT : HERAULT
COMMUNE : MONTPELLIER
NeLIEU LATITUDE LONGITUDE ECHELLE Ne EXPLOITATION
EN GRADE EN GRADE CARTE
1 92 48.49 -.16 200000 O
2 302 48. 48 1.7 200000 C
3 204 48.46 1.72 200000 O
4 2446 48.487 1.695 25000 O
= 2452 48.416 1.693 Z5000 O
= 25338 48.431 1.738 25000 0O
COOE CHOIST : 6
¥1 (F1) AIDE X2 (F2) sSOMMARIRE ¥3 (F2) ECRAN PRECEDENT

¥8 (F8) PAGE SUIVANTE



ECORDORE : SYSTEME D*INFORMATION GEOGRAFPHIQUE

INFORMATION DETAILLEE POUR LE LIEU N° Z539
LA GESTION CULTURALE. . .. o v vt s na s s v araaass HES
LES ETUDES . .t v v vttt cn v s s s e e ansacansaress 2
LES CARACTERISTIQUES OBSERVEES. . ............ : 3

VOTRE CHOIX

*1L (F1) RIDE ¥Z2 (Fz) SOMMAIRE ¥3 (F3) ECRAN PRECEDENT



ECORDRE : SYSTEME D®"INFORMATION GEOGRAFPHIGUE
PAGE O1 / 01

GESTION CULTURALE DU LIEU N° 2639
ANNEE FPLACETTE LIEUDIT PENTE
TOPOGRAPHIE GESTION EXPOSITION

1987 A XK 9999.9
CULTURE

1987 B *xK 9999.9
CULTURE

1987 [ *k S938%.9
JARDIN

*1 (F1) /IDE *Z (F2) SOMMRIRE X4 (F4) MENU PRECEDENT



ECORDRE : SYSTEME D"INFORMATION GEOGRAPHIGUE SUITE
PAGE 01 / 62

LES ETUDES EFFECTUEES POUR LE LIEU N° 2639

ORGANISME RESPONSABLE
REALISATION
AUTEUR DE L"ESSAT TYPE DE L"ESSAI DONNEES PUBLIQUES (Q/N)
NOM DE L "ESSAI

INRA BOUCHE ,M.B.
ECOTOXICOLOGIE DES LOMBRICIENS
ABDUL RIDA,A. LOMBRICIEN N

ECOTOXICOLOGIE DES LOMBRICIENS

INRA BOUCHE ,M.B.
ECOTOXICOLOGIE DES LOMBRICIENS
ABOUL RIDA,A. LOMBRICIEN N

ECOTOXICOLOGIE DES LOMBRICIENS

X1 (Fi) AIDE ¥2 (F2) SOMMAIRE ¥4 (F4) MENU PRECEDENT
X2 (F8) FAGE SUIVANTE



ECORDRE : SYSTEME D"INFORMATION GEOGRAFPHIGUE
FAGE 01 / 01

CARACTERISTIQUES OBSERVEES POUR LE LIEU N° 2539
OBJET CARACTERISTIQUE
PLAC ALTITUDE
PLOT BECHE INFORME 3
LIEU ECHELLE
PLAC GESTION
LIEU LATITUDE
LIEU LONGITUDE
PLAC FENTE

%1 (F1) AIDE 2 (Fz) SOMMARIRE ¥4 (F4) MENU PRECEDENT
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[ GLOSSAIRE
AGL Atelier de Génie Logiciel

CASE Computer Aided Software Engineering

CEDF Debuggueur de CICS

CICS Customer Information Control System

CIRAD Centre coop Inter Recherche Agro pour Développement
CNRS Centre National de 1a Recherche Scientfique
CNUSC Centre National Universitaire Sud de Calcul

DB2 DataBase 2

DICs Données Initiales Contrdlées

EARN European Academic and Research Network
ECOMMUN  Acronyme de ECologie et tableaux COMMUNS
ECORDRE  Acronyme de ECologie et ORDRE

ENSA Ecole Nationale Supérieure d’ Agronomie

BM International Business Machine

INRA Institut National de la Recherche Agronomique
ISIM Institut des Sciences de 'Ingénieur de Montpellier
JCL Job Control Language

MVS Multiple Virtual Storage

QMF Query Management Facility

RENATER  Réseau National de Télécommunication de la Recherche
SGBD Systeme de Gestion de Bases de Données

SQL Structured Query Language

TDF Telon Design Facility

TSO Time Sharing Option

TTF Telon Test Facility

UMII Université de Montpellier I

VM Virtual Memory
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