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A PROPOS DE CE MANUEL

L'application de saisie des Tables Communes permet de saisir les données des tables
communes de la Base de Données dECORDRE. Ces tables communes sont décrites
dans le premier chapitre de ce manuel.

Ce manuel d'utilisation vous indique la marche a suivre pour tout ce qui concerne la
consultation, la modification et la création d'enregistrements des Tables Communes.

Ce manuel est divisé en quatre chapitres :

1. Présentation de I'application - Contient une vue d'ensemble de
l'application et des données des Tables Communes.

2. Installation de l'application - Contient la marche a suivre et les
informations nécessaires a l'installation de l'application, y compris une
description détaillée des tables nécessaires.

3. Consultation et modification - Contient la marche a suivre d'une part pour
consulter et modifier les enregistrements, d'autre part pour passer d'un
enregistrement a un autre.

4. Création d'un nouvel enregistrement - Contient la marche a suivre et les
informations nécessaires pour créer un nouvel enregistrement pour toutes les
tables communes.







I/ PRESENTATION DE L'APPLICATION

1.1. PRESENTATION GENERALE

L'application de saisie des tables Communes permet de saisir les données appartenant aux
tables communes de la Base de données dECORDRE. L'interdépendance des données est
gérée automatiquement par l'application.

Rappelons quelques définitions :

Une table est un ensemble de données se rapportant a un sujet particulier. Les données d'une
table sont présentés sous forme de tableau, comportant des lignes (appelées enregistrements)
et des colonnes (appelés champs).

Dans l'application, chaque table est représentée sous la forme d'un formulaire. Un formulaire
est une sorte de masque qui permet de présenter, de maniere agréable, les enregistrements de
la table.

Ex:

TABLE Personnes
Nom Prénom Sexe

Martin Henri M

Enregistrements__> Dupont| Nadine

F
lignes) Dupond] Marc M
Mathiel1 Mirelle F

Champs [colonnes)

Le formulaire "Personnes" contenant le
premier enregistrement de la table "Personnes"

(" Formulaire PERSONNES )

NOM : Martin

PRENOM : | Henri

SEXE: | M

. J




L'application vous permet de passer facilement d'un enregistrement a un autre dans un
formulaire (Voir § 3.2. Les boutons de commande) et de vous déplacer d'un formulaire a un
autre (Voir § 3.3. Changement de formulaire ). Vous pouvez également créer un nouvel
enregistrement dans un formulaire donc dans la table associée (Voir § . IV/ Création d'un
nouvel enregistrement).

1.2. LES TABLES COMMUNES

DOMAINEEXPLOITATION :

NumDomaine : Numéro du domaine d'exploitation

STD: Surface Totale du Domaine

SAU : Surface Agricole Utile

AltitudeMini : Altitude minimale

AltitudeMaxi : Altitude maximale

NomDomaine : Nom du domaine d'exploitation

AdresseDomaine :  Adresse du domaine d'exploitation

LIEUX :

Lieu: Numéro de lieu

CodePays : Code ISO du pays

CodeDept : Code du département

CodeCommune : Code de la commune

Echelle : Echelle de la carte utilisée dans la détermination des coordonnées
géographiques

NumDomaine : Numéro du domaine

Latitude : Latitude en Grades

Longitude : Longitude en Grades

PLACETTES :

Lieu: Numeéro de lieu

Placette : Code de la placette ou de la sous placette

PlacContenant : Code de la placette contenante ( dans le cas de non-inclusion c'est le
code Placette lui-méme)

Lieudit : Nom en clair de la placette

Altitude : Altitude moyenne en metres

Surface : Surface de la placette en metres carrés

Pente : Pente moyenne en pour cent

Exposition : Dénomination en clair de 1'exposition

Topographie : Dénomination en clair de la topographie

PrecisionAlti : Code numérique correspondant au niveau de précision de 'atitude

PrecisionSurf : Code numérique correspondant au niveau de précision de la surface

PrecisionPente : Code numérique correspondant au niveau de précision de la pente

LatitudeGriPO : Latitude en grades mesurée au point 0 du quadrillage effectué sur la

placette



LongitudeGriPO :

EchellePlac :

PLACGESTION :

Longitude en grades mesurée au point 0 du quadrillage effectué sur la
placette

Echelle de la carte utilisée dans la détermination des coordonnées
géographiques précédentes

Lieu: Numéro de lieu

Placette : Code de la placette

Annee : Année correspondante a I'information sur la gestion de la placette

Sole : Dénomination en clair par mots clés de la gestion de la placette

Qualification : Information complémentaire sur la gestion de la placette

Specification : Niveau de précision supplémentaire quant a la qualification

IDENTIFICATEUR :

Identificateur : Code de I'identificateur

Libelleldentif : Dénomination en clair de l'identificateur

DTldentificateur :  Description Technique de I'identificateur

PLOTS:

IdPlot : Code du plot qui correspond a la concaténation des attributs Lieu,
Placette, Identificateur et Plot

Lieu: Numéro de lieu

Placette : Code de la placette

Identificateur : Code de l'identificateur

IdPlotContenant :  IdPlot du plot contenant (en cas de non-inclusion 1'idPlot lui-méme)

RepereX : Coordonnée du plot sur I'axe X, mesurée en centimétres selon la grille
positionnée sur la placette

RepereY : Coordonnée du plot sur I'axe Y, mesurée en centimetres selon la grille
positionnée sur la placette

RepereZ : Coordonnée du plot sur I'axe Z, mesurée en centimetre selon la grille
positionnée sur la placette

CoteX : Longueur du plot en centimétres mesurée sur le terrain

CoteY : Largeur du plot en centimétres mesurée sur le terrain

CoteZ : Hauteur du plot en centimétres mesurée sur le terrain

Grille-IntervalleX :
Grille-IntervalleY :
Grille-IntervalleZ :
NiveauGrillePO :

AgrandiCarte :
OrigineRepere :

PLOTPRELEVATS

IdPlot :
IdPrelevat :
TypePrelevat :

Intervalle de grille choisi sur 'axe X mesuré en centimétres

Intervalle de grille choisi sur I'axe Y mesuré en centimetres

Intervalle de grille choisi sur I'axe Z mesuré en centimeétres

Niveau (profondeur ou altitude) du point 0 des grilles, mesuré en
centimetres

Agrandissement de la carte qui a permis d'élaborer la grille
Coordonnées (x,y,z) du point 0 ou origine des grilles qui couvrent soit
la placette

Code du plot
Numéro du prélevat
Type de prélevat



DatePrelevat :
IncertitudeDate :

HeurePrelevat :
IncertitudeHeure :

StadePrelevat :

REALISATIONS :

CodeR :
Organisme :

Responsable :
NomRealisation :

ESSAIS :

CodeR :
NumESssai :
TypeEssai :
Publié :

AuteurEssai :
NomEssai :

PLACESSAIS :

CodeR :
NumEssai :
Lieu:
Placette :
AnneeDebut :
AnneeFin :

PARTICIPATION :

CodeR :

NumESssai :
IdOperateur :
DateDebutParticip :
DateFinParticip :
Observation :

OPERATEURS :

IdOperateur :
Nom-Prenom :

Service :
Fonction :
IdRemarque :

Date de prélevat

Incertitude en nombre de jours (plus ou moins la date moyenne) portant
sur la date indiquée

Heure du prélevat

Incertitude en nombre d'heures (plus ou moins I'heure moyenne) portant
sur I'heure indiquée

Stade du prélevat

Numéro de la réalisation

Nom de l'organisme de recherche qui détient la propriété générale des
données de la réalisation

Nom du responsable direct de la réalisation

Description sommaire du theme de recherche

Numéro de la réalisation

Numéro de 1'essai

Type d'essai par mots clés, 1ié au protocole de l'essai

Code alphabétique correspondant aux données ayant ou non fait I'objet
de publication

Nom de l'auteur ( ou noms des auteurs) de l'essai

Description sommaire ou théme général du protocole de I'essai

Numéro de la réalisation
Numéro de l'essai
Numéro de lieu

Code de la placette
Année du début de l'essai
Année de fin de 'essai

Numéro de la réalisation

Numéro de 1'essai

Numéro de l'identificateur

Date du début de la participation

Date de fin de la participation

Observation générale relative a la participation

Numéro de l'opérateur

Nom et prénom de I'opérateur

Nom du service dans lequel travaille l'opérateur
Fonction de 'opérateur

Remarque générale relative a I'opérateur
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II/ POUR METTRE EN ROUTE ET POUR QUITTER
L'APPLICATION

Copiez I'Application des Saisie des Données des Tables Communes, ASDTC.MDB, dans un
de vos répertoires. La mise en route et la liaison avec vos tables sont expliquées dans ce
chapitre.

2.1. DEMARRAGE DE L'APPLICATION
a) Démarrez Windows.
b) Dans le Gestionnaire de programmes Windows, ouvrez le groupe de programmes qui

contient l'icOne de Microsoft Access.

c¢) Cliquez deux fois sur I'icone Microsoft Access.

Iy A— Icone Microsoft Access

Microsoft Access démarre et affiche la premiére fenétre de Microsoft Access.

d) Choisissez Fichier Ouvrir une base de données.
Microsoft Access affiche la boite de dialogue Ouvrir une base de données.
e) Sélectionnez le nom de votre Base de Données dans la zone "Nom de fichier".

Si la zone "Nom de fichier" ne contient pas le nom de votre Base de Données, dans la zone
"répertoire” cliquez deux fois sur les répertoires successifs qui composent le chemin d'acces.

f) Le Menu Général s'affiche.



g) cliquez sur Tables Communes pour que le Menu Initial s'affiche.

icrosoft Access - [Formulaire: MENU}

| MENU INITIAL]

Gestion des Tableau




h) Cliquez sur le bouton correspondant au formulaire que vous voulez voir s'afficher.
Vous accédez au premier enregistrement.

Si vous avez renommé ou déplacé votre Base de Données, I'application vous prévient qu'il
mangque les tables et vous devez refaire 'installation.

2.2. INSTALLATION DES TABLES

C'est la premiére fois que l'application est lancée - ou - votre Base de Données contenant
les tables a été déplacée ou renommée : vous devez spécifier le nom et le chemin d'acces a
votre Base de Données.

Il est inutile de re-Installer les tables a chaque utilisation de I'application, en effet celles-ci
restent liées méme lorsque vous quittez I'application.

a) Mise en route de l'application. Suivez l'explication de démarrage de l'application donnée
dans le paragraphe précédent jusqu'a l'affichage du Menu Général (2.1. Démarrage de
l'application de "a" a " f").

b) Cliquez sur "Installation".

Si des tables ont déja été installées un message vous le précise et vous demande si vous
voulez les remplacer. Cliquez sur "Oui".

¢) Une fenétre permettant de saisir le chemin et le nom s'affiche .
Vous devez préciser le nom et le chemin d'acces de votre Base de Données ou se trouvent

toutes les tables (Par exemple, votre Base de Données s'appelle "Comptoir. MDB", elle est sur
le disque "C", dans le répertoire "Access").

‘Saisie du chemin

\Access\Comptoir MDB|




d) Cliquez sur "OK"
Vos tables sont désormais liées a I' appllcatlon Le Menu Initial s afﬁche

_Ou-

Cliquez sur "Annuler" si vous ne voulez plus lier vos tables. Vous revenez sur le Menu
Général .

Quelques conseils concernants la localisation des données

- Vérifiez que le chemin d'acces est correct (Pas de fautes d'orthographe, tous les répertoires
intermédiaires sont bien précisés et séparés par un "\").

- Vérifiez que vos tables se trouvent bien dans une Base de Données Microsoft Access dont le
nom est terminé par ".MDB".

- Vérifiez que toutes les tables nécessaires se trouvent bien dans votre Base de Données (Cf.
§. 1.2. Les Tables Communes)

2.3. SORTIE DE L'APPLICATION

a) A partir du Menu initial, cliquez sur "Quitter ".
b) A partir du Menu Général, cliquez sur " Quitter ".
Pour revenir au Menu initial cliquez sur le bouton " MENU" qui se trouve en bas de votre

formulaire.
Si vous €tes en train de créer un nouvel enregistrement, cliquez d'abord sur " OK" puis sur "

MENU".
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III/ CONSULTATION ET MODIFICATION

Vous avez la possibilité de consulter et de modifier tous les enregistrements des formulaires
griace aux différents boutons de commandes.

3.1. CHAMPS ET BOUTONS DE COMMANDES
Champs

ATTENTION : Certains champs ne sont pas modifiables. Vous pouvez vous
positionner dessus mais pas changer les données qui y sont contenues.

Dés que vous modifiez un champ, les changements sont pris en compte dans la
table. Vous n'avez pas besoin de valider vos modifications.

Il existe 3 types de champs.

- Les champs simples :

Positionnez-vous sur le champ que vous désirez modifier avec la souris (ou la touche
de tabulation), puis modifiez le.

- Les champs liste-modifiable

Cliquez sur la fléche pour que la liste s'affiche.

Escarpement
Sommet arrondi
Haut-de-versant
bi-werzant
| Replat

Bas de versant

Dépression ouverte
Dépression fermée |#

< Déplacez vous a l'aide de l'ascenseur

Vous pouvez, soit sélectionner une valeur dans la liste, soit saisir une valeur dans la
zone de texte qui se trouve au-dessus de la liste (la valeur saisie doit correspondre a une
des valeurs de la liste).

11



- Les champs Zone de liste

présentation d'une valeur apres l'autre

Faites défiler la liste
avec l'ascenseur

Faites défiler la liste et cliquez sur la valeur choisie. Celle-ci sera surlignée en noir.
Dans I'exemple précedent la valeur "11 Grand Manusclat" n'est pas sélectionnée, elle
est restée blanche.

ou
présentation de plusieurs valeurs

La valeur du champ est celle surlignée de noir. Pour changer de valeur, faites défiler la
liste puis cliquez sur la ligne de votre choix.

Déplacement

Ces boutons permettent de se déplacer d'un enregistrement a un autre sur le formulaire
ouvert.

En cliquant sur le premier bouton (<<), vous accédez au premier enregistrement .

En cliquant sur le deuxieme bouton (<), vous reculez d'un enregistrement. Si vous étes
déja sur le premier enregistrement un message vous le signalera.

En cliquant sur le troisiéme bouton (>), vous avancez d'un enregistrement. Si vous
étes déja sur le dernier enregistrement un message vous le signalera.

En cliquant sur le dernier bouton (>>), vous accédez au dernier enregistrement .

12



Nouveau

Ce bouton permet, apres confirmation, de créer un nouvel enregistrement du
formulaire ouvert. La création peut se faire directement ou indirectement (Voir § IV/
Création d'un nouvel enregistrement). Lorsqu'un nouvel enregistrement est créé, il
reste affiché afin que vous le complétiez.

Vous pouvez ensuite :

- soit créer un nouvel enregistrement (Bouton << Nouveau >>). L'enregistrement que
vous avez complété est automatiquement sauvé et un autre nouvel enregistrement
s'affiche.

- soit valider en cliquant sur << OK >> et vous pouvez consulter de nouveau et

modifier tous les enregistrements.

Validation

Lorsque vous avez fini de compléter votre nouvel enregistrement, validez-le en
cliquant sur << OK >> et vous pouvez de nouveau consulter et modifier tous les
enregistrements. (Voir § IV/ Création d'un nouvel enregistrement).

Retour au Menu Initial

Ce bouton permet de revenir au Menu Initial.

Aide

Cliquez sur ce bouton pour obtenir une fenétre d'aide spécifique au formulaire ouvert.
Une aide en lignes est associée a chaque champ et chaque contréle. En vous

positionnant sur le champ, vous voyez s'afficher un message d'explication sur la barre
d'état, en bas du formulaire.

13



Le bouton activé est "Nouveau", la barre d'état spécifie que ce bouton permet de "
créer un nouvel enregistrement”.

Suppression

Ce bouton n'est présent que dans le formulaire "Gestion de la Placette" lié a la table
"PlacGestion". Il permet de supprimer l'enregistrement affiché a 1'écran.

3.2. CHANGEMENT DE FORMULAIRE

Pour changer de formulaire, il vous suffit de cliquer sur le bouton dont le nom
correspond au formulaire que vous voulez ouvrir (Voir schéma d'enchainement
d'écrans de la page suivante).

Attention : si vous €tes en train de créer un enregistrement, avant de changer de
formulaire, vous devez valider votre nouvel enregistrement (Bouton << OK >>).

Ouverture simple :

L'enregistrement sur lequel s'ouvre le formulaire dépend souvent de 1'enregistrement
actif (c'est a dire celui qui €tait affiché a I'écran au moment ou vous avez demandé
I'ouverture).

En effet, vous €tes dans le formulaire "Lieu" sur I'enregistrement concernant le Lieu
"12". Vous demandez I'ouverture du formulaire "Placette".

Deux cas peuvent se présenter.

- Le formulaire "Placette” s'ouvre sur un enregistrement concernant une placette située
sur le Lieu "12".

- Il n'existe aucun enregistrement, dans le formulaire "Placette", correspondant au Lieu
"12" et vous accédez au premier enregistrement de la table.

14
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Ouverture avec demande de création :

Il existe des liens de dépendance entre certaines tables. Par exemple toutes les
Réalisations doivent donner lieu & un essai. Donc si vous étes sur le formulaire
"Réalisation" sur l'enregistrement de codeR = "6" et que vous demandez l'ouverture du
formulaire "Essai", deux cas peuvent se présenter :

- 1l existe dans la table "Essais”" un enregistrement concernant la réalisation numéro
"6" et le formulaire "Essai" s'ouvre sur cet enregistrement.

- il n'existe pas dans la table "Essais" d'enregistrement concernant la réalisation
numéro "6". Un message vous signale qu"Aucun essai n'est relié a cette réalisation”,
puis on vous propose de le créer.

Si vous acceptez, vous allez créer un nouvel enregistrement (Voir § IV/Création d'un
nouvel enregistrement), sinon le formulaire "Essai" s'ouvre sur le premier
enregistrement.
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IV/ CREATION D'UN NOUVEL ENREGISTREMENT

La création d'un nouvel enregistrement se fait grice au bouton "Nouveau". Selon le
formulaire, deux cas peuvent se présenter : la création directe ou le passage par un écran dans
lequel vous donnez certains renseignements sur votre nouvel enregistrement.

4.1. TECHNIQUE DE BASE

La création directe
a) Cliquez sur le bouton "Nouveau".

Un message vous demandant de confirmer s'affiche.

b) Cliquez sur "Oui" pour continuer.

Un enregistrement s'affiche ou seuls quelques champs sont déja remplis et ne sont pas
modifiables.

- Ou -
Cliquez sur "Non" pour arréter.

Vous revenez sur le formulaire et vous sortez de la procédure de création d'un enregistrement.

c) Complétez votre nouvel enregistrement.

d) Validez par le bouton << OK>>.
- Ou -

Cliquez sur le bouton "Nouveau" pour créer un nouvel enregistrement.

Cette méthode de création concerne les tables DOMAINEEXPLOITATION, LIEUX,
REALISATION et OPERATEURS.

17



La création indirecte

a) Cliquez sur le bouton << Nouveau >>.

b) Cliquez sur "Qui" pour continuer.

Un écran s'affiche ou vous devez donner certaines valeurs de votre nouvel enregistrement.
Vous devez remplir tous les champs de cet écran.

- ou -
Cliquez sur "Non" pour arréter.

Vous revenez sur le formulaire et vous sortez de la procédure de création d'un enregistrement.

¢) Complétez tous les champs de 1'écran.

d) Cliquez sur << QK >>,

Si les informations que, vous avez données, ne sont pas complétes ou sont incorrectes, des
messages vous le signalent.

-0u -

Cliquez sur << Annuler >> si vous ne voulez plus créer de nouvel enregistrement .
Dans ce cas, vous revenez sur le premier enregistrement du formulaire.

e) Un enregistrement s'affiche ou seuls les champs dont vous avez déja donné la valeur sont
remplis et ne sont pas modifiables.

f) Complétez votre nouvel enregistrement.

g) Validez par le bouton << QOK>>.
-0u -

Cliquez sur le bouton "Nouveau" pour créer un nouvel enregistrement.

Cette méthode de création concerne les tables PLACETTE, PLACGESTION, PLOTS,
IDENTIFICATEURS, ESSAIS, PLACESSAIS et PARTICIPATION.

18



4.2. DESCRIPTION DETAILLEE
Dans ce paragraphe vous découvrez une description détaillée de la création d'un
nouvel enregistrement pour chacun des 11 formulaires de 1'application.
4.2.1. Un nouveau Domaine
Les nouveaux enregistrements de ce formulaire se créent directement.

Conditions particuliéres : Le nouveau domaine doit obligatoirement avoir un
nom différent de ceux déja saisis.

<< Nouveau >>

Vous ne pouvez pas modifier le champ "NumDomaine"
Si vous ne donnez aucun nom a votre domaine un message d'erreur vous le

signale. Vous ne pouvez pas valider votre enregistrement. Il en est de méme si
vous donnez le nom d'un domaine déja connu.

19



4.2.2. Un nouveau Lieu
Les nouveaux enregistrements de ce formulaire se créent directement.
Conditions particuliéres : aucune

<< Nouveau >>

as de PE taurmean
as de Mourefrech

Mas de Juliah
Mas de Ponteves
Tour de Parade

Mas du Juge

Pour spécifier sur quel domaine se trouve ce lieu, sélectionnez le nom du
domaine dans la liste déroulante.

Si le lieu ne se trouve sur aucun domaine, laissez le champ "Nom du Domaine”
vide.

<< K >>

Vous ne pouvez pas modifier le champ "Lieu".

Des champs de liste-modifiable vous permettent de saisir plus facilement vos
valeurs. (voir § 3.1. Champs et boutons de commande).

20



4.2.3. Une nouvelle Placette

Les nouveaux enregistrements de ce formulaire nécessitent le passage par un
écran particulier.

Conditions particuliéres : Avant de saisir une nouvelle placette, assurez-vous
que le Lieu sur lequel elle se trouve a déja été saisi.

<< Nouveau >>

Vous devez saisir le code de votre nouvelle placette ainsi que le lieu sur lequel
elle se trouve. Pour le lieu, sélectionnez la ligne qui correspond, elle sera alors
surlignée en noir (voir § 3.1. Champs et boutons de commande).

Si une placette a déja été enregistrée avec le méme code sur le méme lieu, un
message vous signale que "Cette placette existe déja".

<< OK >>
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B M d Bois Verdun

Vous ne pouvez pas modifier les champs "Nom du Domaine", "Lieu" et "Code
de la Placette".

Des champs de liste-modifiable vous permettent de saisir plus facilement vos
valeurs (voir § 3.1. Champs et boutons de commande).
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4.2.4. Une nouvelle Gestion de Placette
Les nouveaux enregistrements de ce formulaire nécessitent le passage par un

écran particulier.

Conditions particuliéres : Avant de saisir une nouvelle gestion d'une placette,
assurez-vous que la Placette en question a déja été saisie.

<< Nouveau >>

Sélectionnez le Lieu ou se trouve la placette, saisissez son code et 1'année sur
laquelle porte la gestion.

Si aucune placette ayant le code que vous avez donné n'existe sur le lieu que
vous avez sélectionné, un message vous le signale.

S'l existe déja, dans PlacGestion, un enregistrement concernant la méme
placette et la méme année, un message vous le signale.

<< QK >>
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Vous ne pouvez pas modifier les champs "Nom du Domaine", "Lieu", "Code de
la Placette" et "Année".
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4.2.5. Un nouveau plot

Les nouveaux enregistrements de ce formulaire nécessitent le passage par un
€cran particulier.

Conditions particuliéres : Avant de saisir un nouveau plot, assurez-vous que
la Placette contenant ce plot a déja été saisie ainsi que l'identificateur.

<< Nouveau >>

‘Microsoft Access - [Formalakre: SaistePloy

53: Mas du Fort de Pagues
16 Mas

=

Sélectionnez le lieu et l'identificateur associ€s a votre nouveau plot, saisissez
aussi son code et celui de la placette qui le contient.

Si aucune placette ayant le code que vous avez donné n'existe sur le lieu que
vous avez sélectionné, un message vous le signale.

S'il existe déja un Plot ayant le méme code plot, la méme placette contenante,
le méme identificateur et sur le méme lieu, un message vous le signale.

<< QK >
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[ Masdulugel

Vous ne pouvez pas modifier les champs "Nom du Domaine", "Lieu", "Code
Placette", "Code Plot" ou " Identificateur".

26




4.2.6. Un nouvel Identificateur

Les nouveaux enregistrements de ce formulaire nécessitent le passage par un
écran particulier.

Conditions particuliéres : Le code de I'identificateur doit étre unique.

<< Nouveau >>

S'il existe déja un Identificateur ayant le méme code, un message vous le
signalera.

<< OK >>
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BELLEIDENTIFICATE |

Vous ne pouvez pas modifier le champ "Identificateur"”.
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4.2.7. Une nouvelle Réalisation

Les nouveaux enregistrements de ce formulaire se créent directement.

Conditions particuliéres : Afin de conserver la cohérence de la Base de
Données, vous devez créer un essai associé a cette nouvelle réalisation.

<< Nouveau >>

Vous ne pouvez pas modifier le champ "Code Réalisation".
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4.2.8. Un nouvel Essai
Les nouveaux enregistrements de ce formulaire nécessitent le passage par un

¢cran particulier.

Conditions particuliéres : Avant de saisir un nouvel essai, assurez-vous que la
réalisation a laquelle cet essai est associ€ a déja été saisie.

<< Nouveau >>

Sélectionnez la réalisation associée a cet essai dans le champ zone de liste
(voir § 3.1. Champs et boutons de commande).

<< QK >>
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Vous ne pouvez pas modifier les champs "Code Réalisation” ou "N° Essai".
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4.2.9. Un nouvel Essai sur une Placette

Les nouveaux enregistrements de ce formulaire nécessitent le passage par un
écran particulier.

Conditions particuliéres : Avant de saisir une nouvelle application d'un essai
sur une placette, assurez-vous que la Placette et I'Essai ont déja été saisis.

<< Nouveau >>

A

117 Mas de IEtourneau
57 Mas de [Etourneau
50: Mas de la Chassagne

.| 7 MasdelaCure

Sélectionnez le code de la réalisation, le numéro de I'essai, le code de la
placette ainsi que le lieu sur lequel se trouve votre placette.

Si aucune placette ayant le code que vous avez donné n'existe sur le lieu que
vous avez sélectionné, un message vous le signale.

Si aucun essai ayant le numéro que vous avez donné n'existe pour la réalisation
que vous avez sélectionnée, un message vous le signale.

S'l existe déja une application d'un essai ayant le méme numeéro d'essai,

concernant la méme réalisation, sur la méme placette et le méme lieu, un
message vous le signale.
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<< QK >>

UR UNE PLACFTTE]

Vous ne pouvez pas modifier les champs "CodeR", "NumEssai", "Lieu" et
"Code Placette".




4.2.10. Une nouvelle Participation

Les nouveaux enregistrements de ce formulaire nécessitent le passage par un
écran particulier.

Conditions particuliéres : Avant de saisir une nouvelle participation d'un
opérateur a un essal, assurez-vous que I'Opérateur et 1'Essai ont déja été saisis.

<< Nouveau >>

‘Microsoft Access - [Formulaire: SaisieParticipation]

Sélectionnez le code de la réalisation, le numéro de l'essai et le code de
l'opérateur.

Si aucun essai ayant le numéro que vous avez donné n'existe pour la réalisation
que vous avez sélectionnée, un message vous le signale.

S'il existe déja une participation de 'opérateur que vous avez choisi pour l'essai
et la réalisation que vous avez choisis, un message vous le signale.

<< OK >>
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Wanuer L

Vous ne pouvez pas modifier les champs "CodeR", "NumEssai" et "Code
Opérateur”.
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4.2.11. Un nouvel Opérateur

Les nouveaux enregistrements de ce formulaire se créent directement.

Conditions particuliéres : aucune

<< Nouveau >>

"

Vous ne pouvez pas modifier le champ "IdOpérateur”.
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